Osmismerka

Slova z legendy lze najit v tabulce, akorat ne rovné, ale klikaté. Po vyskrtani vsech
deviti slov vam z nepouzitych pismen vyjde mezitajenka napovidajici dalsi kroky:
Na horach jdete nejen rovné, ale i s kopce a do kopce, dbejte na pauzy ai v
tajence se zdravte Milé tymy.

Slova jdou vzdy zleva doprava a kazdy spoj je bud rovné, Sikmo doll ¢i Sikmo
nahoru. Navic kdyz si nakreslite ty Seda svislitka z legendy pres odpovidajici
pismena v tabulce, tak vam rozdéli ¢ary na segmenty o délce 1-3 a ty segmenty
jsou tvoreny kombinacemi tfech rliznych sméra. Hm, to zavani trojseovkou. Kazdé
slovo z legendy by tak v tabulce kédovalo jiné slovo v trojseovce.

Ted jesté vymyslet, ktery smér odpovida kterému znaku. Na to vam pom(iZe konec
napovédy. Cary prvnich dvou slov maji obé ¢tyfi segmenty. Ze by tajenka zacinala
Milé tymy? Presné tak, a z toho odvodite, Ze rovné=tecka, sSikmo doll=¢arka, sikmo
nahoru=kfrizek. Vyjde vam tajenka Milé tymy, koéd je oko na lano z kovu, a hledany
kéd je tedy KARABINA (alternativni kéd OSMA/OSMICKA nemd pozadovany pocet
pismen).
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Kod ma 8 pismen.
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