
A6 Osmisměrka
Slova z legendy lze najít v tabulce, akorát ne rovně, ale klikatě. Po vyškrtání všech 
devíti slov vám z nepoužitých písmen vyjde mezitajenka napovídající další kroky: 
Na horách jdete nejen rovně, ale i  s  kopce a do kopce,  dbejte na pauzy a i  v 
tajence se zdravte Milé týmy.

Slova  jdou vždy  zleva  doprava a  každý spoj  je  buď rovně,  šikmo dolů či  šikmo 
nahoru.  Navíc  když  si  nakreslíte  ty  šedá  svislítka  z  legendy  přes  odpovídající 
písmena v tabulce, tak vám rozdělí čáry na segmenty o délce 1-3 a ty segmenty 
jsou tvořeny kombinacemi třech různých směrů. Hm, to zavání trojseovkou. Každé 
slovo z legendy by tak v tabulce kódovalo jiné slovo v trojseovce.

Teď ještě vymyslet, který směr odpovídá kterému znaku. Na to vám pomůže konec 
nápovědy. Čáry prvních dvou slov mají obě čtyři segmenty. Že by tajenka začínala 
Milé týmy? Přesně tak, a z toho odvodíte, že rovně=tečka, šikmo dolů=čárka, šikmo 
nahoru=křížek. Vyjde vám tajenka Milé týmy, kód je oko na lano z kovu, a hledaný 
kód je tedy KARABINA (alternativní kód OSMA/OSMIČKA nemá požadovaný počet 
písmen).
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