Pravidla verze 1.3

Pravidla se mohou ménit az do startu. S kazdou zménou se zvysi verze pravidel. Za zmény se nepovazuji
opravy preklepd apod., které nemohou ovlivnit vyklad pravidel. Zmény oproti pfedchozim verzim jsou
vyznaceny kurzivou.

Obecna ustanoveni

Lavina je jednodenni Sifrovaci zavod, ktera se odehraje na Gizemi Ceské Republiky. Zakladni jednotkou hry
je tym. Tym tvori 2 az 5 lidi. Hry se kazdy clen tymu Ucastni na vlastni nebezpedi a zodpovédnost. V
kazdém tymu musi byt alespon jedna osoba starsi 18 let. Ta plné odpovida za vSechny neplnoleté cleny
daného tymu. Soutéz je konkurencni. Tymy si nesmi navzajem pomahat.

Ve vlastnim zajmu neporusujte zakony.

Mezi stanovisti se smite pohybovat pouze na bézkach &i pésky. Pouziti jakychkoliv jinych dopravnich
prostfedkd, motorovych i nemotorovych, je zakazano.

Smysl hry

Smyslem hry je pobavit se, zazit nové zazitky a ¢asto pfekonat sdm sebe na cesté za nejlepsim umisténim.
Cilem hry je dostat se jako prvni k vaze. Vitéz hry ziskdva kromé nehynouci sldvy i pravo az povinnost
usporadat dalsi ro¢nik.

Sifry
Za vylusténi sifry ziskate body a pripadné i polohu dalsiho stanovisté.

Regenim Sifry (A-kdd) je vidy podstatné jméno v prvnim padé, mize to byt i vlastni jméno. Toto
feSeni zadate do Sovy.

PFi lusténi je povoleno hledat informace na internetu. Je vSak zakdzano cilené vyuzivani Al nastrojl, jako je
ChatGPT. Al shrnuti ve vyhledavacich za takové cilené vyuzivani nepovazujeme.

Aktivity (B-kody)
Pod aktivitou si predstavte jakykoliv Ukol, ktery musite na stanovisti splnit. Popis aktivity najdete v obalce
spolecné se zadanim Sifry, pfipadné na stanovisti najdete organizatora, ktery vam ji vysvétli.

PFi Gspésném absolvovani aktivity ziskate B-kdd, ktery zadate do Sovy stejnym zplsobem jako Feseni
Sifer.

Organizatorim na aktivitdch pokladejte nanejvy$ dotazy tykajici se dané aktivity. Obvykle se jedna o
ochotné pomocniky, ktefi nemuseji mit o hie plny pfehled, tudiz jejich odpovédi na jiné dotazy nejsou
smérodatné ani zavazné.

Reseni Sifer i B-kédy mlzete zadavat do Sovy az do konce hry.

C-kody

C-kédy na Laviné nejsou, nemusite tedy paranoidné hledat cokoliv neobvyklého na webu, na startu ani
béhem hry.



Schéma hry

Sifry maji prefix A, aktivity prefix B.

Prolog

Prolog probéhne v patek 6. tnora od 18:00 do 22:00 a sklada se s Sesti jednoduchych aktivit na chaté.
Po prijezdu na chatu vyhledejte orgy a dostanete od nich:

*  vytiSténa pravidla

*  manual Sovy

* seznam prologovych aktivit

+ zalepené obalky s Siframi (tyto obalky zatim nerozlepujte)

Prologové aktivity (P1-P6) muzete plnit prabézné, v libovolném poradi, mezitim se ubytujte a navecerte.
Jako tym se mizete rozdélit, protoze hodné z nich se da splnit i v jednom ¢Elovéku.

Za splnénou prologovou aktivitu dostanete kod, ktery zadate do Sovy. Za tyto aktivity dostanete malou
bodovou vyhodu. Pokud zvladnete vSech Sest aktivit, dostanete navrch jesté bonus. Absolvovani prologu
neni povinné, nicméné pokud aspirujete na vitézstvi, pak se kazdy bod pocita.

Start

Hra za¢ne v sobotu 7. tinora v 6:00.
Na startu si s sebou vezméte obdlky se Siframi. Uderem $esté ranni rozlepte obalku ozna¢enou START.

Startovni obalka obsahuje zadavni dvou Sifer a jedné aktivity. Vylusténim kterékoliv z téchto Sifer ziskate
polohu prvniho stanovisteé linearky.

Linearka
Na kazdém stanovisti linearky se nachazi Sifra a pfipadné aktivita. Vylusténim Sifry ziskate jednak body,
jednak polohu dalsiho stanovisté. Absolvovanim aktivity ziskavate jen body.

Po prichodu na stanovisté linearky si dobre prohlédnéte okoli. Najdete-Lli detail, ktery se shoduje s fotkou
na jedné z obalek, otevrete ji, a ziskate zadani Sifry (pfipadné i aktivity) na tomto stanovisti. V obalkdach
Jsou dvé identické kopie zadani sifry.

Nékteré z obalek jsou diskvalifikacni. Ty musite vSechny odevzdat na Turniketu v neporuseném stavu.
Obalky obsahuji i dilky herniho artefaktu. Tyto dilky si dobfe uschovejte, budete je jesté potrebovat.

V zadani Sifer je i poloha napovédy, kterd je obvykle do 1 km od stanovisté. QR kod v zahlavi odkazuje na
umisténi ndpovédy v Mapy.cz. Napovéda je fyzicky vyvésend na daném misté. Pouziti terénni napovédy
neni nijak penalizované.



Pokud si ani tak nebudete védét rady, mlzete pozadat Sovu o Feseni Sifry, které nasledné zadate do Sovy,
jako kdybyste Sifru vyresili sami. Za vyzadané feSeni vSak ztracite body.

Cast trasy vede pres polské tzemi. Mapy.cz tam z néjakého divodu penalizuji trasy, proto se spoléhejte
vice na vlastni rozum a pohled do mapy, nezli do navigace.

Turniket

Turniket se nachazi na stejném misté jako start. Na turniketu vyhledejte organizatory, odevzdejte jim
neoteviené obalky a dostanete za to zadani turniketi Sifry. Reseni zadate do Sovy, kterd vam vrati polohu
Ctyfech scorelaufovych Sifer.

Scorelauf

Zatimo v linedrce jste si zadani Sifer nesli s sebou, ve scorelaufu najdete zadani Sifer fyzicky na Ctyrech
mistech v okoli chaty. Mlzete se pro né vypravit i lustit je v libovolném poradi. Na misté si vezméte dvé
kopie zadan/ sifry.

Za vylusténi scorelaufové Sifry ziskdvate jen body. Smyslem scorelaufu je nasbirat dostatek bodd, abyste
mohli vyrazit pro vazu.

Terénni napovédy na scorelaufu nejsou. O napovédu pro scorelaufové Sifry miZete poZadat Sovu, bude
vas to ale stat body.

Vaza

Véza je hlavnim cilem celého zavodu. Pro ziskani polohy vazy je tfeba ziskat dany pocet bodl. Tento
limitni pocet se postupem casu snizuje.

Limitni pocet budeme pribézné vyvésovat v hlavni mistnosti na chaté a zaroven vdm ho posleme Sovou.
Kdy dojde ke snizeni limitu, se nedozvite predem — to je proto, abyste stale méli motivaci lustit a jen
necekali takticky na snizenf limitu.

Jakmile dosahnete limitniho poctu bodt, dojdéte za organizatory a ti vam daji instrukce k nalezeni vazy.

Tym, ktery dorazi k véze jako prvni, je vitézem celé Laviny. Vezméte si vazu s sebou a mizZete siji uzivat az
do pfistiho ro¢niku jako putovni trofe;.

Bodové hodnoceni

* Zaodeslané Feseni Sifry dostanete 5 bodd.

» Zaodeslany B-kéd dostanete 5 bodu.

»  Zavyzadané feSeni Sifry vdm odecteme 5 bod.

»  ZavyZidanou napovédu (ve scorelaufu) vam odecteme 3 body
* Zakazdou splnénou prologovou aktivitu dostanete 1 bod.

* Zasplnéni vSech prologovych aktivit dostanete navic 4 body

Konec hry

Hra konci v sobotu 7. unora ve 20:00. Po tomto okamziku jiz nepljde zaddvat do Sovy Zzadné kddy. Na
chatu muzete dorazit i po 20:00, ale berte v potaz, ze velefe se vydava jen do 20:30, a od 21:00 je
vyhlaseni vysledkd.

Poradi v Laviné je dano primarné ¢asem prichodu k vaze. Tymy, které nedorazi k véze, budou mit poradi
podle poétu ziskanych bodu. V pfipadé rovnosti rozhoduje éas odeslani posledniho Feseni Sifry &i B-
kédu.



Casovy harmonogram

Patek Sobota Nedéle
e 0d18:00 prijezd *  6:00-8:00 snidané e 8:00-10:00 snidané
e 18:30-20:30 vecere *  6:00-20:00 hra e 11:00 vyklizeni chaty
*  18:00-22:00 prolog e 18:30-20:30 vecere
*  22:10 slavnostni e 21:00 vyhlaseni
privitani vysledka a afterparty
Sova

Ke sledovani vyvoje hry a jejimu vyhodnoceni slouzi systém Sova, kterym lze komunikovat pres webové
rozhrani na adrese https://sova.antonio.cz . Do Sovy se prihlasite tymovym cislem a heslem, které vam
pfislo mailem po registraci. Pro vysledky ve hre jsou rozhodujici kody odeslané prostrednictvim Sovy.

Zadani chybného kédu nenf nijak penalizované.

Upozorriujeme, Ze na trase je misty velmi spatny signal. Nalezeni mista, odkud se vam podari odeslat kod
do Sovy je soucasti hry.

Organizace pfiStiho rocniku

Vitéz Laviny tradi¢né ziskdva pravo a zaroven povinnost organizovat pristi ro¢nik.

Tymy, které organizuji letosni Labyrint, Lhotu Trophy ¢i MUHUgame mohou ziskat imunitu, pokud o to
jesté pred zacatkem hry pozadaji organizatory. Tymy s imunitou budeme po hre vyhlasovat v oddélené
kategorii a nebudou uvedeny v hlavnim poradi.

Dodrzovani pravidel hry a fair play

Tym ¢i jeho ¢len maze byt bodové penalizovan, diskvalifikovan ¢i ostuzen v pripadé poruseni pravidel hry,
obecné platnych zédkazd nebo poruseni fair play jako napfiklad ni¢eni stanovisté, sledovani jiného tymu
misto Feseni Sifer, hromadné tipovani ndhodnych slov jako kédi do Sovy apod.

Doporuéena vybava

* Celovka

* pravitko, nlzky a izolepa

* osobnidoklady

* mobil s aplikacemi Mapy.cz (se stazenymi offline mapami) a Zachranka
* powerbanka

*  svacina a teplé piti

o plavky

» Sifrovaci pomucky si brat nemusite, vSe potfebné dostanete od nas.

Kvili slabému pokryti signalem na trase, doporucujeme mit vice mobild s riznymi operdtory.

Kontakty na organizatory

V opodstatnénych pripadech mizete kontaktovat poradatele na nasledujicich ¢islech.

Problémy na trase: 724 437 337 (Zuzka)
Problémy se Sovou: 728 430 665 (Robert)

Na uvedenych kontaktech neposkytujeme zadnou napovédu.


https://sova.antonio.cz/

